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endliche Menge von Zustin- | Bei der Uberpriifung, ob die eingegebene ={21,22; Z3; 210}
Zeichenkette zur Sprache gehért, werden Symbol fiir einen Zustand: @
{ verschiedene Zustande durchlaufen.
! Eingabealphabet A Menge aller Terminalsymbole A={l; - . _ @ a; b
| 0; 1 9}

; Zustandsiiberginge

Die Kanten der Zustandsuibergange sind
beschriftet mit Zeichen des Eingabealpha-
bets. Wird eines dieser Terminalzeichen ein-
gelesen, so wird der Ubergang ausgeldst.
Alle Zustandstbergange kénnen dem Zu-
standsdiagramm entnommen werden.

Exemplarischer Zustandsubergang aus
Abbildung 2:

;@”@‘*@

Befindet sich der Automat im Zustand
Z2 und wird das Zeichen "@" gelesen,
so geht er in den Zustand Z3 uber

Startzustand S

Menge von Endzustanden E

Zustand beu dem mit der Uberpriifung be-
gonnen wird.

Hinweis:

Das Wort Start wird bei der Kennzeichnung

des Startzustands im Diagramm haufig weg- -

gelassen

. Der Automat stoppt wenn kem Ubergang
mehr moglich ist. Ist der Zustand, in dem

i angehalten wird, als Endzustand ausgezeich- !

" net und wurden alle Zeichen der Zeichenket- !

szt @
O

;Symbol: Start
E ={Z8; 29, 210}

‘ Symbol .

. te gelesen, so wird sie akzeptiert. Andernfalls | (Der Zustand ist doppelt umrandet.)

| ist sie nicht in der Sprache enthalten.



